
2023年12月期 (9か月決算)

決算補足説明資料
株式会社ガーラ

スタンダード市場 : 4777

2024年2月16日



1. 2023年12月期第３四半期決算報告目次
3



2023年12月期第３四半期決算報告

四半期連結財務諸表 (要約)前年同四半期比

FY2023_3/3Q
(2022年9月-12月)

FY2023_12/3Q
(2023年9月-12月)

増減率

売上高 714 515 △28%

売上原価 223 229 3%

売上総利益 491 285 △42%

販売費及び一般管理費 418 471 13%

営業利益 73 △185

経常利益 29 △183

親会社株主に帰属する四半期
純利益

10 △159

単位：百万円
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四半期比推移
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△ 10
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売上高 売上総利益

営業利益 親会社に帰属する四半期純利益

単位：百万円
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国別売上高推移

韓国 日本
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単位：百万円

HTML5ゲーム事業においては、契約形態の変更により、2023年12月期7月（FY23_12 2Q）から売上高の計上方法がパブリッシャーとしてのパブリッシング売上高から

受取ライセンス料によるライセンス売上高に変更になりました。そのため、直前四半期と比較し売上高が減少しております。
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事業別売上

50%

2%
6%

7%

13%

22%

HTML5 ゲーム
Flyff Universe

VFX事業
RD101

PCゲーム
Flyff Online
Rappelz Online

その他
クラウド関連事業
ツリーハウスリゾート

メタキャンパス

スマートフォンアプリ
Flyff Legacy
Winwalk / Poll Cash

FY2023 12/3Q

売上高

515,835,682 円
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販売費及び一般管理費・人員数（連結）

販売費及び一般管理費 人員数 (連結)

290
250

210 196 181

128

113
142

230 289

FY23_3/3Q 4Q FY23_12/1Q 2Q 3Q

その他経費 人件費

14 15 15 15 19

55 60 64 67

110

FY23_3/3Q 4Q FY23_12/1Q 2Q 3Q

役員 従業員

単位：人

主に「FlyffUniverse」に係るマーケティング活動費が減少したものの、
役員報酬の増加・子会社増加による開発人員等の増加により人件費が
増加したことにより前年同四半期 (FY23_3/3Q)と比較して一般管理
費が増加しました。

子会社増加（RD101）による開発人員等の増加により前年同四半期
(FY23_3/3Q)と 比較して人員が増加しました。

単位：百万円
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2023年12月期通期 (9か月) 決算報告

通期連結損益前年比較

FY2023_3(12か月)
(2022年４月１日～2023年3月31日)

FY2023_12(９か月)
(2023年４月１日～2023年12月31日)

売上高 3,207 1,497

売上原価 1,077 539

売上総利益 2,130 958

販売費及び一般管理費 1,692 1,254

営業利益 437 △296

経常利益 400 △262

当期純利益 525 △271

非支配株主に帰属する
当期純利益

205 △40

親会社株主に帰属する
当期純利益

320 △230

単位：百万円

2023年12月期は、決算期変更により2023年４月１日から2023年12月31日までの９か月決算となっております。

このため、2023年12月期の対前期増減率については、記載しておりません。



2023年12月期通期 (9か月) 決算報告

通期連結損益推移
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単位：百万円



FY2023_3(12か月)
(2022年４月１日～2023年3月31日)

FY2023_12(９か月)
(2023年４月１日～2023年12月31日)

流動資産 2,181 1,721

有形固定資産 273 560

無形固定資産 109 511

投資その他資産 459 562

固定資産 841 1,634

流動負債 311 796

固定負債 477 545

純資産 2,234 2,014

資産合計 3,023 3,355

2023年12月期通期 (9か月) 決算報告

連結賃借対照表前年比較 単位：百万円

2023年12月期は、決算期変更により2023年４月１日から2023年12月31日までの９か月決算となっております。

このため、2023年12月期の対前期増減率については、記載しておりません。
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キャッシュフロー年間推移
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単位：百万円
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目次

14



事業ハイライト

New Logo

株式会社ガーラは、設立30周年を機にガーラグループのロゴとCI（コーポレート・アイデンティティ）を

新しくしました。

ガーラグループは新しい心構えと姿勢で新たなる跳躍に準備して参ります。



事業ハイライト

新たな事業開始 : VFX事業

ROAD101 Co., Ltd.（韓国）の 第三者割当増資引受

RD101の強み

実際の表情の変化 に伴う細かい動きまで 4D（3D +時間軸）に復
元し、非常にリアルな表情の変化を３次元で表現することのできる
Digital Human 技術

他社より1/3の開発期間で高いクオリティの VFX（※）技術

※ VFX とは、視覚効果を意味する visual effects の略で、映画やテレビドラマなどの映像作品において、 現実には見ることのできな
い画面効果を実現するための技術のことをいいます。



事業ハイライト

新たな事業開始 : VFX事業

株式会社ユークス（日本・大阪) とDigital Human

技術について業務提携基本合意書締結

今回の業務提携により、ROAD101 Co., Ltd.が持つ技術と、
株式会社ユークスの事業・技術能力を合わせて、ユーザー様に
より楽しい映像を楽しんでいただき、当社グループ の一層の
収益向上、企業価値向上を目指してまいります。

※ Digital Human とは、人間そっくりの姿をした AI キャラクターのことをいいます。バーチャルモデルとしての活動、接客業務な
どを行います。ROAD101 Co., Ltd.の Digital Human 技術は、実際の表情の変化に伴う細かい動きまで 4D（3D + 時
間軸）に復元し、非常にリアルな表情の変化を３次元で表現することができます。そのため、受け手に対して機械特有の冷たさ
を感じさせないので、感情を伴ったアプローチができます。



事業ハイライト

新たな事業開始 : VFX事業

RD101 参加作品



事業ハイライト

「AniPang3」HTML5版

Gala Lab Corp.はWemade Play Co., Ltd.（韓国) 
との間で、同社が開発したモバイルゲーム「AniPang」のIP
を活用したHTML5版の開発契約を締結し現在開発中
です。

「AniPang」は、発売初年度は異例の240億ウォンの売上
高を記録し、一日ユーザー700万人、同時接続人数200
万人という記録を達成したカジュアルゲームです。



事業ハイライト

開発遅延のお詫び

HTML5ゲーム「Flyff Universe（フリフユニバース）」韓国でのサービス
提供につきまして、プラットフォーム提携先の遅延により、サービス提供日
が遅延しております。

また、NFTゲーム/ブロックチェーンゲーム「Rappelz Universe（ラペル
ズユニバース）」につきましては、韓国政府が現在、暗号資産へ対する
法律を整備しており、ゲーム内で使用する暗号資産の韓国国内での法
律面及び税務面での法整備を待っていることから、サービス提供が遅延
しております。

この度はサービス提供が遅延し、大変ご迷惑をお掛けいたしますことを
深くお詫び申し上げます。



2006年 ～2004年 ～

事業ハイライト

提供中ゲーム

Flyff Universe

2022年 ～

Flyff Online Rappelz Online Flyff Legacy Rappelz Universe

2016年 ～ 開発中

PCゲーム モバイルゲーム HTML5ゲーム



事業ハイライト

提供中モバイルアプリ

winwalk

2018年よりサービス開始、現在23カ国で利用可能

現在総ダウンロード数300万DL、月間アクティブユーザー（MAU) 

約300,000人

韓国サービス開始予定 (FY2024Q1)

Poll Cash (ポールキャッシュ)

有料アンケートアプリ

アンケートに答えてコインを稼ぎ、コインをギフトカードに交換できるアプリ

メキシコ・フィリピン・東ヨーロッパサービス開始



事業ハイライト

ツリーハウス事業

沖縄やんばるの森サステイナブルリゾート

ツリーフルツリーハウス

New Treehouse ハルシオン完成

2024年3月10日 (日)

オープンツリーハウスデイ 春のピクニックイベント開催予定

先着100名様。※詳しくはTreeful Instagramへ⇒

第三者割当増資の引き受け（重要な後発事象）

株式会社ガーラは、2024年１月31日開催の当社取締役会に

おいて、連結子会社である㈱ツリーフルの第三者割当増資の

引受を決議いたしました。

第三者割当増資により、ツリーハウス及びエアロハウスの建築投資を促進させ、また、当社グループと同社の協力関係を

より強化することが当社グループの企業価値向上につながると判断したため、同社の株式を15.7％追加取得し、当社の

持分比率は24.4％となりました。 ※詳しくは本日開示の決算短信P.17をご参照ください。

https://www.instagram.com/treeful.treehouse/
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グループ会社の構成

代表取締役会長: 菊川 曉

代表取締役グループCEO: キム・ヒョンス

Gala Japan
クラウド関連事業

CEO: 金 志芸

Gala Mix
スマートフォンアプリ事業

CEO: パジョ・二コラ

Gala Lab
スマートフォンアプリ事業

オンラインゲーム事業

メタキャンパス事業

CEO: キム・ヒョンス

Treeful
ツリーハウスリゾートの

開発及び運営

CEO: 菊川 曉

Treeful

CAMBODIA

ツリーハウスリゾートの開発及び運

営

CEO: 菊川 曉

RD101
VFX事業・エージェンシー事業・DI事業

共同代表理事 ：Dongyeon Won

共同代表理事 ：Kyongdal Kwon

*100% *80% *58.3% *8.7% *45.9%

*株式会社ガーラの持株比率。 経営の責任を明確化するために、株式会社ガーラの経営陣自らがグループ会社に出資しています。

**株式会社ツリーフルの持分比率

**80%

Treeful
CAMBODIA
ツリーハウスリゾートの
開発及び運営
CEO: 菊川 曉



本説明資料につきましては、株主・投資家の皆様への情報提供のみを目的としたものであり、株式の売買の勧誘を
目的としたものではありません。

本説明資料における将来予想に関する内容は、現時点での入手可能な情報や一定の前提条件に基づいており

実際の業績等は今後の様々な要因によってこれらの見通しは大きく変動する場合があります。
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